Lampedusa (Regie: Peter Schreiner; Osterreich 2015)
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Auch einer der Spielfilme bringt mich unheimlich nah an die Figuren. Man darf in Seelen schauen, so karg, rau
und unnachahmlich wie die Landschaft der italienischen Insel Lampedusa, die Peter Schreiners Film seinen
Namen gibt. Uber zwei Stunden sieht man einem ehemaligen Fliichtling, einer élteren Dame und einem
befreundeten Paar beim Sinnieren iiber Liebe, Leid, Leben und Tod zu. Doch zeigt der Film auch ganz deutlich
seinen politischen Einschlag, wenn deplatziert wirkende realistische Schreckensbilder medialer Berichterstattung
in diese alles andere als realistische, traumartige, von schwarz-weiflem Schwermut durchtriankte Filmpoesie
einbrechen. Die Kluft, die dadurch entsteht, reiit mich stindig weg vom bemerkenswerten Oberflachenglanz des
Films, der hier spannender ist als jedweder politischer Impetus, weil er abgesehen von diesen Bildern in den
Bildern das Fliichtlingsthema kaum zum vordergriindigen Sujet macht. Vielmehr 1ddt Lampedusa in erster Linie
ein zur schrittweisen, intensiven Erkundung von Bild und Ton. Einfach zuzusehen und vor allem zuzuhoren, wie
etwa ein Kissen zurechtgeriickt wird, gestaltet sich hier zum multisensorischen Erlebnis. Besonders die von
Geriduschen geradezu iiberfrachtete Tonspur zwingt zur Aufmerksamkeit. Unentwegt ticken Uhren und pochen
Herzen. Wasserrauschen, Windspiel-Geklapper und Flugzeugmotoren vermengen sich zu einem mal
penetranten, mal zarten, aber stets liickenlosen Klangteppich, wihrend die Figuren regungslos sitzen, stehen,
liegen, schlafen, rauchen, philosophieren. Mégen das Miandernde, Ziellose des Films und das stete
metaphorische Geplinkel auch zu aufgesetzt oder zu plakativ wirken, Lampedusa erbaut einen intensiven
filmischen Erfahrungsraum, errichtet intimste Innenansichten im audiovisuellen Wechselspiel, an die ich gerne
zuriickdenke.
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